
MANUAL DE USUARIO DE LA PAGINA WEB  

 

 

INTRODUCCION 

 

En la sociedad actual se hace necesaria la implementación de nuevas tecnologías 

que apunten hacia el desarrollo de habilidades, a través de procesos que 

favorezcan la interacción con el medio, tomando como punto de partida los 

intereses de los estudiantes, objeto de estudio que hacen parte de esta propuesta 

pedagógica investigativa. 

Es por ello que esta investigación pretende mejorar la competencia interpretativa 

en los educandos de grado 3º, ya que es evidente la necesidad de darle una 

solución a esta problemática que se encuentra en gran parte de los estudiantes de 

nuestro país, donde se observan los bajos niveles de interpretación que tienen, lo 

cual se refleja en las pruebas lecto-escriturales que se realizan periódicamente en 

las instituciones educativas.  

Algunos de los factores que interfieren en un buen desarrollo de la competencia 

interpretativa, se debe a que gran parte de los docentes se preocupan más por 

desarrollar en los estudiantes una habilidad memorística, que la importancia que 

tiene comprender y entender lo que se lee. 

Es por esto que  por medio de la página web, se realizara el abordaje de 

contenidos que nos permitan trabajar a través de la hipermedia el desarrollo de la 

capacidad de análisis y reflexión, para que de esta manera el niño logre interpretar 

cualquier texto que lea y formar así, educandos más críticos y participativos en 

cualquier ámbito de la sociedad. 

 

 

A continuación podrás descubrir la forma de emplear la página web y los 

diferentes contenidos que allí encontraras:  

 

 

1. En el menú inicio hallaras una interfaz amigable y muy agradable para los 

niños, de manera que se motiven e interesen por explorar la página web. 

 



 

 

 

2. En la parte  derecha se observan 6 ilustraciones, si se da clic sobre ellas 

cada una nos llevara a YouTube donde se observaran cuentos interactivos 

diferentes, que sumergen  a los niños en un mundo de fantasía y literatura 

propia de su edad, motivándolos para que continúen el recorrido por este 

mágico espacio. 

 

 

 

 

 

 

3. En la parte izquierda se encuentra un texto corto, para motivar a los 

visitantes por la lectura y lo importante que es para la vida. 

Así mismo se encuentra una imagen que los invita a dar clic sobre ella, para 

direccionarlos a un video llamado “la magia de leer” donde ellos deben 

darle una buena interpretación a lo visto para poder realizar las actividades 

que encontrara en las siguientes hojas relacionado con el video. 
 



 
 

 

 

4. Cuando nos desplazamos al menú y seleccionamos la interfaz, empecemos 

a leer donde se encuentra una pequeña motivación hacia la lectura e 

imágenes agradables para los niños, que cada vez los valla involucrando 

más en este maravilloso mundo, es por esto que iniciamos con el título, 

“BIENVENIDOS A LA FIESTA DE LA LECTURA”. 

 

 

 

 

 

 

 

5. En la parte inferior izquierda encontramos un texto, llamado “El niño y los 

clavos” el cual será una de las herramientas con las cuales se desarrollaran 

más actividades relacionadas con lo entendido en la lectura. 

 



 

 

 

6. Al lado de la lectura mencionada en el punto anterior encontramos un 

rompecabezas en puzzles junior de la imagen que observamos al lado 

derecho de la página, relacionada con el tema, para que los estudiantes se 

diviertan al tiempo que esta se relaciona con el cuento. 

 

 

 

 

 

7. En la hoja siguiente que dice empecemos a leer encontramos una breve 

explicación de las actividades que se realizaran en esta parte, y 

posteriormente en un recuadro azul, una invitación para realizar una sopa 

de letras en educa-play relacionada con el cuento “El niño y los clavos”. 

 



 

 

 

8. Se desplaza la barra más abajo y se encuentra un sabias qué?, la cual es 

una invitación a realizar un crucigrama en educa-play que se localiza dando 

clic sobre un lápiz blanco ubicado en un círculo de color rojo. 

 

 

 

 

9. Después encontramos una parte llamada “Evalúa tus conocimientos” que 

hace la invitación a desarrollar un cuestionario relacionado con el cuento 

del niño y los clavos, porque es este un punto clave para evaluar la 

incidencia de la página web sobre el aporte a la competencia interpretativa. 

 



 

 

 

10. Finalmente nos invita a recordar el video visto en la primera página, llamado 

“La magia de leer” para que en base a este cuento se realice la actividad en 

pixtón para colorear que encontramos dando clic sobre  la imagen que se 

localiza en la parte derecha que dice “Vamos a crear”. 

 

 

 

 

 

11. Si damos clic en el foro encontramos la explicación sobre para que esta 

destinado ese espacio y de la importancia de saber la opinión que tienen 

las personas sobre la página web. 
 

 



 
 

 

 

 

 

12. En la parte inferior izquierda encontramos un recuadro de color verde, que 

hace la invitación a contar como les parecieron las actividades que se 

encuentran en esta página web. 

 

 

 

 

13. Cuando se da clic sobre el recuadro de color verde, nos direcciona a un 

blog donde hay dos preguntas, una de ellas es ¿Qué actividades me 

gustaría realizar? Y la otra pestaña dice MI OPINION CUENTA, estos dos 

espacios están habilitados para dar su punto de vista. 

 



 

 

 

14. Luego en la entrada que dice registro puedes ingresar tus datos para 

atender dudas e inquietudes sobre la página web. 

 

 

 

 

15. Finalmente encontramos la pestaña que dice MANUAL, allí se da clic sobre 

la imagen del libro abierto de color azul y de esta manera podrás encontrar 

este manual de apoyo para la explicación y aplicación de la página web, de 

la manera correcta. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


